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Diese Dokumentation ist urheberrechtlich geschitzt und enthdlt firmeneigene Informationen. Ohne vorherige
schriftliche Genehmigung darf sie weder ganz noch teilweise Kopiert, photokopiert, verfielfaltigt, ibersetzt
oder auf zin anderes Medium dbertragen werden.

Die Verwendung der in dieser Dokumentation enthaltenen Informationen geschieht ausschlieflich auf eigenes
Riciko des Anwenders. Alle daraus resultierenden Schaden gehen zu Lasten des Benutzers.

Wir behalten uns das Recht vor, zu jeder Zeit und chne AnKindigung an dem beschriebenen Produkt Anderungen
vorzunehmen, die dem technischen Fertschritt dienen.

Auf das Produkt gewihren wir im Rahmen unserer Allgemeinen Verkaufs- und Lieferbedingungen eine Garantie von 4
Monzten. Diese Garantie erlischt bei unsachgemisser Handhabung und bei durch den Benutzer vorgenommenen, von
uns nicht avtorisierten Veranderungen. Diese Garantie bezieht sich ausschlieBlich auf das Produkt; wir haften
nicht fir etwaige Folgeschiden.
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BEACHTEN SIE DIE MGGLICHERMWEISE UNTERSCHIEDLICHEN
PROGRAMMIERSPANNUNGEN !'!!'!! (2.B. BEI 2732A, 2744,27128)

EFPROM‘s mit weniger als 28 Pins sind ganz unten in die Fassung
einzusetzen !! ;

Orientierung von Jumper und Eprom auf der Platine
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4. Verwendung der mitgelieferten Software

Auf der mitgelieferten Diskette befinden sich die Maschinenprao-
gramme (Filetype "B") die die eigentliche Programmierung wvor-
nehmen, sowie Sourcetexte dafir (als Textfiles, erstellt mit dem

Editor/Assembler des DOS TOOLKIT) und die BASIC Programme Prog
und Epromfabrik,

Maschinenprogramme

Startadresse: 2888Hg; Aufruf mit “BRUN Mxxxx’ oder ‘BLOAD Mxxxx’
und ‘288867 (xxxx wird durch die EPROM Bezeichnung ersetzt,
z.B. “271&7 {fir ein EPROM des Typs 271&)
Danach zeigt der Bildschirm folgenden Inhalt:

Programm fir xxxx
L=Lesen F=Programmieren G=Quit

Mit dem Kommando ‘L‘ wird der Inhalt des EPROM‘s in den Bereich
ab 4888H geschrieben.

Mit ‘P’ wird der Inhalt des Speicherbereiches 4866H bis aaaaH in
das EPROM programmiert. (aaaa ist die Endadresse und wird durch
die Grdéfe des EPROM’s bestimmt)

Dabei wird dberprift, ob das EPROM geléscht ist. Ist dies nicht
der Fall, so Kdénnen Sie die Programmierung trotzdem wvornehmen
oder einen Abbruch veranlassen.

Mach erfolgter Programmierung wird der Inhalt des EPROM‘ =
automatisch mit dem Speicherinhalt verglichen. Die Zahl der
Fehler wird (in hexadezimal) angezeigt. Wenn Fehler aufgetreten
sind, so Koénnen Sie sich diese im Format

KA KK vy  (zz)

anzeigen lassen. Dabei ist xxxx= Adresse im EPROM, beginnend mit
B888BH, yy= tatsichlicher Inhalt an dieser Adresse, zz= “Soll-’-
Inhalt . :

‘@ wveranlasst einen Sprung zum Meni torprogramm.

~PROBL

Nach Aufruf diese Programmes gestattet Ihnen ein Meni, den
Jeweiligen EPROM Typ auszuwidhlen.

Auf die Frage ‘Lesen oder Programmieren (L/P)‘ antworten Sie wie
gewlinscht.

b A
Das EPROM wird ausgelesen. Danach folgt die Frage ‘Auf Diskette
speichern ?7. Ist dies nicht gewinscht, so antworten Sie mit
N7,

Ist Ihre Antwort “J‘, so werden Sie nach einem Namen fir dieses
File und danach nach der Laufwerksnummer gefragt.

Danach folgt die Zeile * “ESC‘= Ende Candere Taste)=weiter".
Das Betdtigen einer anderen Taste als “ESC’ bringt Sie zum
Hauptmeni zurick.

2 o

Ee folgt die Frage nach dem Filenamen unter der der gewinschte
Inhalt auf der Diskette abgespeichert ist und nach der Nummer
des Laufwerks. Das File wird automatisch an die fir den burner
plus richtige Adresse geladen. MWenn die Linge lhres Files nicht
mit der GrdBe des EPROM‘s ibereinstimmt erfolgt eine MWarnung.
Sie Koénnen dann die Programmierung trotzdem wveranlassen oder
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abbrechen.

Adch hier wird nach der Programmierung ein ‘Verifys
durchgefiihrt.

Nach der Programmierung wird mit ‘ESC’ das Programm beendet oder
durch das Betatigen einer anderen Taste das Hauptmeni erreicht.

ZEPROMEABRIK”

Dieses Programm ist nur zum Programmieren von EPROM’s gedacht.
Zu Beginn wird einmal der EPROM Typ und der zu ladende Inhalt
angegeben, danach kénnen mehrere EPROM’s mit dem gleichen Inhalt
versehen werden, ohne daf neu wvon Diskette geladen wird.
Eigentlich sollten die EPROM s nicht bei anliegender
Versorgungsspannung eingesetzt werden, jedoch ist diesesz bei uns
immer gutgegangen. Bitte seien Sie beim Einsetzen Huberst
vorsichtigt da die Rechner recht empfindlich gegeniber starken
Bewegungen wvon in den Slots befindlichen Karten sind. Im
Zweifelsfall: Rechner vorher ausschalten !

Gbrigens: Wenn der burner plus beschiftigt ist, so erkennen Sie
dieses am Indikator rechts oben auf dem Bildschirm.

3. Ein Beispiel zur Benutzung: Kopieren eines EPROM’s
Um Ihnen den Einsatz des burner plus zu demonstrieren, wallen
wir hier Schritt fir Schritt das Vorgehen beim Kopieren eines

EPROM”s (hier ein 2714), erlintern. Eingaben des Benutzers sind
dabei unterstrichen.

1. Den richtigen Konfigurationsstecker (Jumper) und das Original
EPROM bei abgeschaltetem Rechner einsetzen

2. Kontrollieren Sie die Positionen wvon EPROM und JUMPER !!'!
2. Den burner plus in Slot 2 einsetzen
4. Rechner einschalten und die burner plus Diskette einlegen
5. Nach Kurzer Zeit erscheint auf dem Bildschirm:

WOLLEN SIE EPROM’S PROGRAMMIEREN UND

LESEN ===} (1)

ODER MEHRERE EPROM’S MIT DEM GLEICHEN
INHALT PROGRAMMIEREN ===3 (2)

Sie geben nun ein: 1

é. Es erscheint "BITTE YERWENDEN SIE DEN RICHTIGEN JUMPER" und
eine Obersicht mit den verschiedenen EPROM Typen. Da Sie ein
EPROM des Typs 2716 programmieren wollen, wihlen Sie:

4 (RETLIEN®
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7.

10.

Pl

12.

14.

15.

Nachdem das entsprechende Maschinenprogramm von der Diskette
geladen wurde (geschieht automatisch) erscheint:

BITTE VERWENDEN SIE DEN RICHTIGEN JUMPER
2716

LESEN ODER PROGRAMMIEREN ? (L/P)
Sie antworten: L
Beachten Sie das Flackern des Indikators !
Auf die Frage : AUF DISKETTE ? antworten Sie J
Nun folgt: FILENAME: ORISINAI (RETIIRN:
DRIVE 1 (1 oder {RETURNZ)

Jetzt wird der Inhalt des Original EPROM’s auf der Diskette
unter dem Filenamen ORIGINAL abgespeichert. <(Die Diskette
darf dabei nicht schreibgeschitzt sein!)

Nun erscheint “ESC/=WEITER {CR>=ENDE

Sie schalten jetzt den Rechner aus und ersetzen das Original
EPROM durch das geldschte EPROM, das Sie programmieren
wollen.

Wiederholen Sie nun die Schritte 2, 3, 4, S, &.

Auf die Frage “LESEN ODER PROGRAMMIEREN ? (L/PF)“

antworten Sie: P
FILENAME: ORIGINAL <RETIIEND
DRIVE 1 <BRETIIBNY

Nun wird das File ORIGINAL von der Diskette geladen und
gepruft, ob das EPROM geléscht ist. Ist dies der Fall, so
beginnt die Programmierung. Dabei flackert der Indikator.
Die Programmierung dauert bei einem 2714 etwa 188 Sekunden.
Danach erscheint : 86886 Fehler

Sollte hier die Frage ‘FEHLER ANZEIGEN ?‘ auftauchen, so

Konnte das EPROM nicht ordnungsgemiB8 programmiert werden.

Dies Kann folgende Ursachen haben:

- das EPROM ist defekt

- die Position von EPROM oder Jumper ist nicht Korrekt

- der Jumper wurde nicht richtig verdrahtet

- der burner plus ist defekt

— der Rechner ist defekt (z.B. schlechte Kontaktgabe an den
Slots)

Uberprifen Sie in diesem Fall sorgfiltig, ob eine der

Méglichkeiten zutrif+t. Sollten Sie dabei zu kKeinem

Ergebnis Kommen, so wenden Sie sich an Ihren Hindler.

Nach der Anzeige "008@8 FEHLER" ist das EPROM richtig
programmiert. Sie Kdnnen nun den Rechner ausschalten, das
EFROM entnehmen und das Fenster des EPROM’s abkleben.
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éa Transfer von CP/M Programmen

Wenn Sie z.B. Files mit dem Assembler des CP/M Systems ersztellt
haben und diese in ein EPROM programmieren wollen, so Kénnen Sie
diese wie folgt in das Format des pos Betriebssystems
ubertragen, um sie mit burner plus programmieren zu Kénnen.

Sie bendtigen dazu auf Ihrer CP/M Diskette ein "warm boot®
Programm.{(s. MICROSOFT CP/M Manual, S§.2-27

Dieses Kénnen Sie wie folgt generieren:

DOT Lretucn>

Si88 {ceturn>

8E 81 CD A5 AQA 21 2Z £Z 22 AR 38 21 A8 L4 22 DA E3 24 DE E3 L2
B 38 .

{Nach jedem Byte <{RETURN> eingeben)

SCONTROL =C> ODER GA

SaVE 1 BOOT.COM

Damit wird dann das BOOT Kommando au+f Diskette gespeichert.

Nun laden Sie Ihr zu programmierendes Programm mit dem DDT,
z.B. DDI EPROM und verschieben es, falls notwendig, in den
Bereich 100H bis 2FFFH (280 Adresse!).

CONTROL =C

BOOT (RETURN>

Apple DOS Slave Diskette einlegen

SLRETIIRNY

BSAUE EPROM,&% (Adressed,is <linged

Damit befindet sich nun das Programm als B-File auf der Diskette
und Kann wie vor erklirt zum Programmieren verwendet werden.

Bitte beachten Sie die mégliche Adressverschiebung zwischen 4582
und Z88 !

Der Speicherbereich 1888H - 3FFFH (4582) bleibt beim Booten (mit
sehr Kleinem HELLO-Programm) ungestért.

7. Einsatz der mitgelieferten Programme fir eigene Software
Anderung fir andere Slots

Zeile 5 der Assembler Texte enth3lt das Statement

BASE: EQU $CBAB®

CéABH ist die Basisadresse fir deﬁ Slot 2. Fir andere Slots ist
diese Adresse durch die Jeweilige Adresse nach der Formel
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BASE= C888H + n¥1aH =51 otnummer

zu ersetzen und der Text ist neu zu assemblieren. (Fir Slot 3
ergibt sich z.B. C8B8BH >

Benutzung der Maschinenprogramme

Diese enthalten Einsprungstellen fir das Lesen und Program-
mieren:

2883 4C xxxx Sprung zur Leseroutine

2884 4C yyyy Sprung zur Programmierroutine (mit Prifung auf
Léschung und anschliefendem Verity)

2818 zz zzzz Label M1, erzeugt die Kommandozeile

Sie koénnen also die Routinen vom BASIC aus mit “CALL XXXx7
aufrufen und gelangen auch wieder dorthin zurick, wenn Sie an
der Adresse 2818H ein “RTS’ (4BH) einfigen.

Benutzung des Portbausteins und des Latches

Die Ports A,B,C des 8255 befinden sich an den Adressen BASE,
BASE+1 und BASE+2; das Commandregister auf BASE+3. Das Latch
wird mit Schreibbefehlen auf BASE+8 angesprochen. (siehe auch
Datenblatt des 8255)

8. Technische Beschreibung

Durch einen Spannungswandler, bestehend aus IC1, Tl und T2, wird
eine Spannung von ca 36V erzeugt und durch IC2 auf 25V oder 21V
stabilisiert und steht so als Programmierspannung zur Yerfigung.

Die Bereitstellung der Daten, Adressen sowie die Steuersignale
fir die Endstufen geschieht durch das PPI 8255 und das 8fach
Latch 74LS273, die den Erfordernissen des Jjeweiligen EFROMs
entsprechend angesteuert werden missen. Ein Teil dieser Signale
wird auch auf den ErweiterungsstecKer gefihrt.

Die Transistoren T4-Té bilden eine Endstufe fir die
Programmierspannung (8-25/21V bzw. 3-25V/21V) .

Der Ausgang der zweiten Endstufe (T7-T18) Kann auf 8V, 53V und
12V geschaltet werden.

IC3 erzeugt aus den Bussignalen des Slots passende Steuersignale
fir das PPI und das Latch.
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i@, Datenblatt

{Zur Zeit liegt uns noch Keine Genehmigung fir die
Vervielfiltigung der Datenblatter vor. Wir werden diese nach
erteilter Erlaubnis nachliefern. Bis dahin wenden Sie sich bitte
an die Distributoren von Intel, NEC, Siemens usw. ?

18
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llpdates u.d .
Wir wollen wuns bemihen, Sie {ber Anderungen in Soft- und
Hardware, neu hinzukommende programmierbare Eproms Ui,
schnellstmdglich zu informieren. Dazu bendtigen wir Ihre
Anschrift. Ein Versenden dieser Informationen nur an  Ihren
Hindler brichte nur unndtige Arbeit und Verzégerungen mit sich,
=Yu} daf wir dies direkt tun wollen. Keine Angst, fir
Vertreterbesuche u.d. haben wir weder Zeit noch Lust.
Bitte fillen Sie daher den unteren Teil dieses Blattes aus und
senden e an uns zurdck.
SEeriennummer ......seo.e.
vorhandene ErWe? TEPUDGEN .. cx s e o ais enaia ay s s oo sl 5o e ss /e o s ol s
Na.me # & 8 ¥ & 8 ¥ ¥ 3 E B E @ B & 8 8 8 3 8 % B U E P 5 A F S E W E ST S S S A N D E S S T VT E SR « = ¥ 3 8 3 W 3
StPaBE ® & 8§ 3 m m & & ¥ B O ®F 3 4 % ®F & S 8 2 QB S 3 B R N R A AN S E W S S P S S E B E I FR S OSE RN GS NS OD
Drt s = a2 & ® 8 3 3 & 53 5 8 & B 3 A 8B B ¥ O E B BB F @@ A B E S P B N D A S W K B E ¥ E 3 E X E S E N & N & @ A & 3 =
Byp e N R e e r s i el e s f e e e s sl s e, e T e

Eincatanebidet o naremememmm e s e s b e T e e R R S RN R R s

AnderungsVersclil 306 o e st s s aiw s v als oiasa i bie e & e sl s m AR 6w we ik als s

Kaufdatum ... canuas

gekauft bei ...... OO GO OO0 NE 000N A0 AG BN 0E a0 0N a0nanosn DO E0E o

{ Handlerstempel
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AakHASEN G &

&uf der Diskette befinden sich nun auch Files fir die Motorola
Typen &8732-8, &é8732-1, 48746. Das Programmieren dieser Typen
wurde bisher noch nicht getestet (mangels EPROMs), die erzeugten
Lese— und Schreibsignale stimmen aber mit den Datenblattern
iberein. Daher hier nun der Jumper fir diese Typen

&E7IZ, 48784

1N4148
0.8,

O0000O0O0O0O0QO0
0000000 0O0O
0000000000
00000000 O0O0O



b
620 L,T.. 14
| (o > A1F
1818 WS
_ % 2T
TR |_v mwllmx X
ﬁc T
_,F §¢, 4004
Ho
fo.:\ac\_ InAdH14¢ Mi.ﬁ.\_cos
3,3
U‘A
o
@c::@_.\ + maNmt A \0.3 ya 140
- | i u e o ma::m




. G
8509 b S ly
T em—— @ .m\
nY fip S ; e "
i h é
meir—u "B b .
aly) N 3 e I 17 aU i
i N.MV N r¢ T% /
nb SR - 1 A
‘0 — kA M N ‘
x ) AV
AT SV
—_ — A
N 2 b5 e, _Q
_ _. /// . ,// /,// _.
heé H 4 OQ
am\ {sﬂ_ﬂ
/
AR e T H< gy
&'t
%2«..@ "
sm_wﬂf.
527
BELSThE
T
o 9O s
IM,.:. qm.m;N% J.MU .mJUI
4 , - T
730 + Duriu] S v by @n — ==
17 1909 | Qy S Wy wm mw.uq
+ \ch._:)m _,_ g&ﬂl woIn Yy AIIJ._Q
l vy

o — -



wfapspad

+ \5:33%




\K...* .v..._L C ‘ﬁ

o priaed =3
Db,ﬂu ﬁ i WIC Jl n\

4 reng

=ik @eam— . - T
ol i =Tt Mm&
.m%_. <9 T
wOn_ L= &
AT <o h
I m
e MT\MF» < Ly
. | | | Ty . - 1 hod
LG e# b Oy o3 4 3 & on ¢ & ;
FoegE NZ s - A
| - 5518
Sy e BY v be Ot e £ pL  SL 97 w..n, )
[ S N N I R R [
& _ ¢& 4T dV 4k _ 493 o_i &M
m | - 24
_ L2d
B — — 5
T B L ey 994
| T 594
. e
- e e | ¢




Pen a2y~ Thes

wF Al 7ol
whoall e
WE 3N i_;,__im.,
23F He_; a_l@
528 31« a4
015142 3 !5
PC3 U g wl
: P 3y ol
PCcs il T
PCe ™ T

= Epowmmes

cl125
AP+ &
1=
Gz

[

"

L. s ,_.m.w ' i 3
— B
op M9 07
o~ &

5 5 A
o - ”..h
4 &35t FAY,
Uy ey ite FAg

&0 He

~

Fhy
Pas
£4 2
PR
Pho

o

o Lg 84

PRI

fw v e

|
i

mn.m .N

P8 3



